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Développer le Luxembourg Cultural and Creative Cluster 

 

STATUT 

Recommandation en cours 

Version 4 
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Travaux réalisés 

• 1er janvier 2026 : Entrée en vigueur de la loi du 8 décembre 2025 autorisant le Gouvernement à participer 

au financement pluriannuel du soutien à la production audiovisuelle 

• 16 décembre 2025 : Publication de la loi du 8 décembre 2025 autorisant le Gouvernement à participer au 

financement pluriannuel du soutien à la production audiovisuelle 

• 2 décembre 2025 : Dispense du second vote constitutionnel par le Conseil d’État 

• 18 novembre 2025 : Premier vote constitutionnel (positif) en séance publique n° 107 

• 12 novembre 2025 : Présentation devant la commission culturelle à la Chambre des députés du projet de 

loi n° 8566 visant à renforcer les moyens financiers pour soutenir les productions audiovisuelles 

luxembourgeoises, dont le secteur du gaming – jeux vidéo créatifs 

• 12 novembre 2025 : Organisation d’Assises thématiques sur l’intelligence artificielle au 1535° Creative 

Hub et inclusion d’entrepreneurs du secteur créatif lors de workshops participatifs l’après-midi 

• 7 octobre 2025 : Avis du Conseil d'État 

• 2 juillet 2025 : Dépôt du projet de loi n° 8566 autorisant le Gouvernement à participer au financement 

pluriannuel du soutien à la production audiovisuelle 

• Août 2024 : Consultation entre le ministère de la Culture et Luxinnovation – Creative Industries Cluster 

dans le cadre de la stratégie nationale en matière d’intelligence artificielle 

• Octobre 2023 : Échange informel entre le ministère de la Culture et Luxinnovation – Creative Industries 

Cluster 

• 2020 : Concertation avec le ministère de l'Économie et le ministère des Classes moyennes, du Tourisme et 

du Logement pendant la période de la pandémie de Covid-19 



 

Travaux en cours 

• Réalisation et publication d’un numéro des Cahiers du ministère de la Culture dédié à l’intelligence 

artificielle 

 

Travaux prévus 

• 2027 : Mapping du secteur des industries créatives au Luxembourg 

 

Communications officielles 

• 12.11.2025 : Eric Thill aux Assises thématiques sur l'IA - pour une politique culturelle humaine à l'ère 

numérique 

 

Documentation 

• Loi du 8 décembre 2025 autorisant le Gouvernement à participer au financement pluriannuel du soutien à 

la production audiovisuelle 

• Dossier parlementaire n° 8566 : Projet de loi autorisant le Gouvernement à participer au financement 

pluriannuel du soutien à la production audiovisuelle 

 

Contact 

• Carl Adalsteinsson 

(+352) 247 86603 

carl.adalsteinsson@mc.etat.lu 

 

• Cédric Kayser 

(+352) 247 76697 

cedric.kayser@mc.etat.lu 

 

Mise en ligne 

• Première version : 26.10.2020 

• Dernière modification : 30.01.2026 
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